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Allgemeine Informationen 
 

Grundsätzliches 
 
Achtung: Es dürfen nur die Tees und Bälle, welche beim Simulator liegen, verwendet werden. 
Keinesfalls Bälle selbst bemalen!!! 
 

                                  
 
Normalerweise sollte der Indoorgolf-PC immer laufen, falls er gesperrt ist der PIN für den Einstieg die 
Postleitzahl von Hausmening (3363). 
 
Folgende Programme werden für den Betrieb des Simulators benötigt: 

 
➔ Stellt die Verbindung zwischen Sensoren und Computer her 
➔ Mittels Doppelklick wird das Programm gestartet 

 
 

 
 
Nun kann die eigentliche Indoorgolf-Anwendung gestartet werden, hierbei handelt es sich um  
Creative Golf 3D 

 
➔ Mittels Doppelklick wird das Programm gestartet 
 
 
 
 

Durch einen Klick auf „Go“ wird die 

Verbindung hergestellt 
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Erläuterung Startmenü 
 
Nun öffnet sich folgendes Startmenü 

 
 
Nun stehen 4 Auswahlmöglichkeiten zur Verfügung: 
 

1. Golfplatz 
2. Training 
3. Spiele 
4. Turniere 
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1. Golfplatz 
 
Wenn man auf das Menü „Golfplatz“ klickt öffnet sich folgendes Menü: 

 
  

a) hier kann man einen 

beliebigen Golfplatz auswählen 

hier wählt man den Spielmodus 

aus 

b) hier hinterlegt man die 

teilnehmenden Spieler 
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a) Auswahl Golfplatz 
 
Nun wird folgendes Fenster geöffnet: 

 
 

 
 
 

Der Platz ist ausgewählt, wenn 

die Schrift gelb hinterlegt ist 

Hier hat man die Möglichkeit Plätze 

nach bestimmten Kriterien zu filtern 
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So würde es aussehen, wenn man nur österreichische Plätze sehen möchte 
 

 
 
 

 
 
 

  

Hier kann man zwischen den 

einzelnen Seiten hin- und herblättern 
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b) Spieler auswählen 
 

 
 
  

Hier kann man einen Standard-Gastspieler (durch einen 

Klick auf Spieler 1 kann man den Namen ändern) 

Hier kann man einen weiteren 

Standard-Gastspieler hinzufügen 
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So sieht es aus, wenn man den Namen des Standard-Gastspielers ändern möchte. 
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Außerdem ist es möglich, einen fixen Benutzer anzulegen: 

 
 
 
Falls ein Benutzer bereits vorhanden ist, kann man einfach auf ANMELDEN klicken. Nun öffnet sich 
folgendes Fenster: 

 
 

Hier kann man einen persönlichen Benutzer 

anlegen (ist zB notwendig, wenn man Online-

Turniere spielen möchte) 
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Nun wird das persönliche Spielerprofil geladen. 

 
 
 

Durch einen Klick auf Anmelden & 

Weiter wird das Profil geladen 
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Durch einen Klick auf den Benutzernamen wird das Profil geladen. 

 
 
Hier hat man auch die Möglichkeit das persönliche Profil zu bearbeiten: 

 
 

Hier kann man die 

Änderungen bestätigen 
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Nun kann man noch folgende Einstellungen vornehmen: 
- Spieleinstellungen: 

 
- Platzbegebenheiten 
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Sobald man den bzw. die Spieler hinterlegt hat, kann man das Spiel laden

 
 

  

Start der Runde 
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c) Platz spielen 
 
So ist das Spielfenster aufgebaut: 

 
 
 
 
Diese Ansicht wird empfohlen, da man die Ausrichtung besser erkennt

 
 

Lochübersicht (wird durch 

einen Klick vergrößert) 
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Weiß-roter Stab zeigt die 

Ausrichtung an 

Türkiser Pfeil zeigt die 

Ausrichtung an 

Wenn die „Ampel“ rot aufleuchtet, liegt 

der Ball nicht in der richtigen Position 

So sieht es aus, wenn der Ball in der 

richtigen Position liegt (Hinweis: bereit) 
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!!!Achtung!!! 
Jede Balllage kann eine Auswirkung auf die Distanz der Schläge haben. Bitte beachten Sie die Balllage 
rechts unten im Fenster! 

 
 
Sobald ein Schlag erfolgt ist, scheint folgendes Fenster auf: 
 

 
 

Auswirkung der 

Balllage 

Vermutliche Auswirkung 

der Balllage 
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- Mulligan: Schlag wiederholen ohne Strafe 
- Schlag Wiederholung: zu wiederholender Schlag wird gezählt 
- Info des letzten Schlages: öffnet nochmals die Infos zum letzten Schlag 
- Neubeginn Loch: Loch wird nochmals von vorne gestartet 
- Spiel speichern: falls die Zeit abläuft, kann man den Spielstand speichern und zu einem späteren 

Zeitpunkt wieder aufrufen. (geht nur bei registrierten Benutzern) 
- Spiel beenden: Spiel wird beendet 

 
 

Hier kann man das Menü 

während einer Runde aufrufen 
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Sicherheitsabfrage bei Spiel beenden: 
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2. Training 
 
Wenn man im Hauptmenü auf Training klick, kommt folgendes Untermenü: 

 
 
Hier kann man zwischen 6 Modi wählen: 

a) Driving Range 
b) Teamtraining 
c) Golfschläger-Fitting 
d) Chip & Putt 
e) Training am Golfplatz 
f) Putting Wettbewerb 
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a) Driving Range 
Hier kann man zwischen mehreren Zielen auswählen 

 
 
Spieloptionen bei Modus Driving Range 
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b) Teamtraining 
Hier können mehrere Spieler die Driving Range zeitgleich nutzen. Das Menü sieht wie bei der normalen 
Range aus: 
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Auswahl der Spieler: 

 
 

 

Farbe der Ballfluglinie 



 
- 23 - 

 

c) Fitting 
 
Zuerst muss ein Spieler ausgewählt werden: 

 
 
Auswahl des Schlägers + Farbe der Ballfluglinie: 

 
 
 



 
- 24 - 

 

Range ist ganz normal aufgebaut: 

 
 
 

 
  

Hier kann man das Menü 

aufrufen 
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Aufbau Menü: 
- 2D-Ansicht und Steuerung: Hier kann die Darstellung geändert werden 

 
- Neuer Schläger: Sobald man den Schläger wechselt kann man hier den neuen Schläger hinterlegen 

und mit einer neuen Farbe kennzeichnen 
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d) Chip & Putt 
 
Hier kann man sein kurzes Spiel trainieren: 

 
 
X steht immer für einen Startpunkt 
O steht immer für die Ziele 
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e) Training am Platz 
 
Hier kann man auf einem bestimmten Platz ein spezielles Loch für sein Training auswählen 

 
 

f) Putting Wettbewerb 
 
Hier kann man gegen seinen Mitspieler einen kleinen Putt-Wettbewerb durchführen 
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3. Spiele 
 
Bei Creative Golf 3D gibt es die Möglichkeit sogenannte Minigames zu spielen. 
Diese sind ähnlich zu den oben genannten Spielmodi aufgebaut 
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4. Turniere 
 

 
 
Hier können Kunden unseres Simulators an Online-Wettbewerben teilnehmen. Hierzu ist eine Registrierung 
(ein eigener Benutzer) Voraussetzung! 
 
Folgende Auswahl ist hier möglich: 

 
  



 
- 30 - 

 

Wenn Sie an einem Turnier teilnehmen möchten, müssen Sie hier öffentliches Turnier auswählen: 

 
 
Nun scheint eine Liste aller verfügbarer Turniere auf: 
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Wenn man auf Info klickt, werden die Details zum Turnier angeziegt. 

 
 
Durch einen Klick auf Leaderboard wird der aktuelle Zwischenstand angezeigt. 
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Wenn man im Menü auf Spielen klickt, werden die Turnierdetails nochmals angezeigt. 

 
 
Hier werden die Spielbedingungen / Regeln nochmals angezeigt. 
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Lokale Veranstaltungen werden derzeit noch nicht genutzt! 

 
 
 


